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realizacji ]

1. | Stworzyt scenariusz dowolnej gry

terenowej/fabularnej/gry miejskiej i go
dostosowat go do potrzeb szczepu (gra dla
uczestnikéw w réznym wieku). Przygotowat
kalkulacje, obliczyt czas trwania (czas gry:
minimum 2 godziny), obliczyt zapotrzebowanie
na pomocnikéw, uwzglednit zréznicowanie
wiekowe uczestnikéw w przygotowanych
zadaniach itp.

Zapoznat sie z zasadami tworzenia gier/zabaw
dla réznych grup wiekowych, poznat reguty i je
opracowat tak, aby gra byta przyjemna,
pozyteczna i gwarantujgca uczestnikom
bezpieczenstwo.

Aktywnie uczestniczy w grach terenowych.
Aktywizuje grupe w tym obszarze. Wziat udziat
jako uczestnik w co najmniej trzech grach
terenowych, gromadzi w dowolnej formie
scenariusze gier fabularnych, umie wskazac¢ na
stabe i mocne punkty scenariusza gier, w
ktérych brat udziat i wykorzystac je w swojej

propozycji.

Zorganizowat stworzong przez siebie gre dla
szczepu, przygotowat teren, rekwizyty,
pomocnikow, nagrody. Zdat sprawozdanie,
wyciggnat wnioski na przysztos¢ (plusy i
minusy scenariuszy gier).

Sprawnos$c¢ przyznano rozkazem ............ z dnia ...

* wykonanie zadania potwierdza lider ze szczepu lub rodzic, w przypadku
potwierdzenia przez inne osoby nalezy oprocz daty i podpisu wpisa¢ nr telefonu
osoby potwierdzajacej



