Data otwarcia proby: .....ccoceevevivivieeeenn.

na sprawnosc: Mistrz famiglowek

Aspekt: Intelektualny Grupa: Logika

SY4d074=] o 1 ZAStEP: i
. Planowy | paiq
Lp. Zadanie termin ik
. .. | realizacji
realizacji
1. |Zna zasady rozwigzywania kakuro.
2. | zna zasady i potrafi gra¢ w co
najmniej pie¢ dwuosobowych gier
logicznych (Warcaby, Szachy,
Abalone, Pentago, Link 4 (connect 4),
Pylos, Inside, Quixo, Backgammon,
R0j, Quarto, Gobblet).
3. | Rozwigzat samodzielnie 20
tamigtéwek Kakuro.
4. | Zachecit do rozwigzywania i nauczyt
rozwigzywac kakuro kolegéw w
zastepie.
Sprawnos$c¢ przyznano rozkazem ............ zdnia oo,
podpis

* wykonanie zadania potwierdza lider ze szczepu lub rodzic, w przypadku
potwierdzenia przez inne osoby nalezy oprocz daty i podpisu wpisa¢ nr telefonu
osoby potwierdzajacej



