REGULAMIN MUNDUROWY RRP
Zatwierdzony Uchwata Komendy Gtéwnej nr 2022/05/01 z dnia 22.05.2022 r.

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1. Regulamin Mundurowy Royal Rangers Polska obowigzuje wszystkie grupy wiekowe, zaréwno

skautow, jak i kadre.

1.2. Mundur okreslony Regulaminem Mundurowym jest podstawowym strojem organizacyjnym.

1.3. Zasada jednolitego umundurowania obowigzuje skautéw w obrebie ugrupowania - zastepu lub
druzyny, a kadre w obrebie szczepu.

1.4. Mundury dzielimy na mundury klasy A - galowe i klasy B — polowe. Mundur klasy A nalezy nosi¢
kompletny: nakrycie gtowy, koszula mundurowa, spodnie (dopuszczalnie krétkie spodnie lub
spodnica), pas, buty i chusta.

1.5. Komendant Gtdwny RRP ustala rozkazem zatacznik do Regulaminu, w ktéorym podane sg
szczegoOtowe wzory ksztattu, kroju i materiatu wszystkich elementéw munduru.

1.6. Wyjatki od stosowania niniejszego Regulaminu wprowadza Komendant Gtéwny RRP na wniosek
zainteresowanych.

2. MUNDUR
2.1. Skiad munduru klasy A:
2.1.1 Nakrycie gtowy - patroléwka w kolorze oliwkowym.
2.1.2 Koszula mundurowa w kolorze piaskowym
Koszula mundurowa zapinana z przodu na catej dtugosci na guziki. Koszula ma: dtugie rekawy,
kotnierz, dwa naramienniki oraz dwie kieszenie na piersi, kryte patkami i zapinane na guziki.
2.1.3 Chusta w ksztalcie trojkata o wymiarach: 100/70/70 cm (+/- 5 cm) albo 130/90/90 cm
(+/-5cm).
2.1.4 Spodnie dtugie, spodnie krotkie, spddnica - wszystkie w kolorze oliwkowym.
Ubiory te maja szlufki umozliwiajace wciagniecie pasa.
Do spodni krétkich oraz spodnicy dopuszczalne jest noszenie getréw oraz wywijek (jednolite w
obrebie ugrupowania).
2.1.5 Pas w jednolitym, ciemnym kolorze.
2.1.6 Buty kryte w ciemnym kolorze (przede wszystkim pionierki lub buty trekkingowe).
2.2. Mundur klasy B:
Do munduru klasy B nalezg wszystkie czesci ubioru, ktére maja na sobie emblemat Royal Rangers:
koszulki, polary, nakrycia gtowy, bluzy, kurtki itp.

3. ZASADY NOSZENIA MUNDURU

3.1. Mundur:

1.1. Musi by¢ czysty, schludny i niepomiety.

1.2. Jako stréj organizacyjny ma by¢ zadbany.

Nalezy go szanowac i nosi¢ we wtasciwy, zgodny z Regulaminem sposéb.

3.2. Nakrycie gtowy:

3.2.1. Patroléwke nalezy nosi¢ daszkiem do przodu.

3.3. Chusta:

3.3.1. Chuste nalezy nosi¢ pod kotnierzem koszuli mundurowej. Dopuszczalne jest noszenie chusty
na kotnierzu. Na plecach powinien by¢ widoczny trdjkat chusty o wysokosci okoto 10 cm.

3.3.2. Chuste nalezy spig¢ suwakiem albo zwigza¢ weztem przyjazni.

3.3.3. Niedopuszczalne jest noszenie drugiej chusty. Obowigzkowe jest noszenie chusty wlasciwej w
obrebie ugrupowania (zastepu, druzyny, kadry w szczepie). Dopuszcza sie noszenie innej
chusty niz wtasciwa w obrebie ugrupowania w przypadku akcji, na ktérych zostanie ustalona
przez komende ww. akcji chusta dla wszystkich uczestnikdw.

3.4. Koszule mundurowa nalezy wpusci¢ w spodnie albo w spddnice. Rekawy nalezy nosié¢ rozwiniete na
cafg dtugosc i zapiete na guziki albo rozpiete i podwiniete do tokcia. Obowigzuje zasada jednolitego
noszenia rekawdw podczas uroczystych spotkan, apeli, ceremonii.

3.5. Spddnice: dopuszczalne jest, aby skautki i instruktorki zamiast spodni nosity spodnice.

3.6. Spodnie dtugie, spodnie krétkie, spddnica: nalezy nosi¢ do nich pas wpuszczony w szlufki.

3.
3.

4. OZNAKI I ODZNAKI
4.1. Zasady dotyczace oznak i odznak:

4.1.1. Odstepem regulaminowym pomiedzy oznakami i odznakami jest szerokos¢ palca wskazujacego
osoby noszacej mundur - chyba ze podano inaczej.

4.1.2. Oznaki i odznaki obowigzkowe to: duzy emblemat Royal Rangers, mata flaga Polski, naszywka
podtuzna Royal Rangers, naszywka z nazwa szczepu, naszywka (naszywki) z numerem
szczepu. Obowigzkowe sg tez odpowiednie naszywki na nakryciu gtowy.

4.1.3. Naszywka okolicznosciowa to naszywka z odbytych akcji: obozy, biwaki, zjazdy, zloty, itp.
Umieszczenie jej na mundurze jest dobrowolne.

4.1.4. Wszystkie inne oznaki i odznaki uzyskuje sie poprzez zdobycie ich. Po zdobyciu dang oznake
lub odznake mozna umiesci¢ na mundurze.
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4.1.5. Sprawnosci nalezy naszywac w czterech kolumnach wg. Aspektdw Wzrostu: od lewej Fizyczny,
Intelektualny, Duchowy, Spoteczny. Pomiedzy sprawnosciami nie nalezy robi¢ odstepdéw.
4.1.6. Metalowy emblemat Royal Rangers zdobywa sie nastepujgaco: srebrny poprzez ukonczenie
Proby Skauta; ztoty poprzez zdobycie stopnia skautowego Rangera.
4.1.7. Pagon wedrowniczy noszony jest przez skautéw po ukonczeniu Proby Wedrowniczej.
4.1.8. Pagon szczepowy - obrzedowy pagon szczepowy lub druzynowy zatwierdzany rozkazem przez
Komendanta Szczepu.
4.2. Rozmieszczenie oznak na mundurze:
4.2.1. Naramiennik szczepowy (prawy).
Pagon szczepowy.
4.2.2. Naramiennik wedrowniczy (lewy).
Pagon wedrowniczy.
4.2.3. Prawy rekaw.
Od géry, na odstep od szwu rekawa, kolejno:
4.2.3.1. Naszywka funkcyjna wiadz RRP.
4.2.3.2. Naszywka z nazwg miasta - siedziby szczepu.
4.2.3.3. Naszywka (naszywki) z numerem szczepu. W przypadku numeru sktadajgcego sie z kilku
cyfr naszywki przyszywamy bez odstepu.
4.2.3.4. Naszywki sprawnosci.
4.2.4. Lewy rekaw.
Od gory, na odstep od szwu rekawa, kolejno:
4.2.4.1. Duzy emblemat Royal Rangers.
4.2.4.2. Mala flaga Polski.
4.2.4.3. Naszywka okolicznosciowa - tylko jedna.
4.2.5. Prawa kieszen.

4.2.5.1. Nad prawa kieszenig, bez odstepu, naszywka podtuzna Royal Rangers.

4.2.5.2. Na odstep nad naszywkg podtuzng Royal Rangers naszywka najwyzszego zdobytego
stopnia skautowego.

4.2.5.3. Na prawej kieszeni naszywka okolicznosciowa - tylko jedna.

4.2.5.4. Na patce prawej kieszeni:

- Najwyzsze w kategoriach, zdobyte odznaki PTTK.
- Przyznane odznaczenia zewnetrzne, zaakceptowane przez Komendanta Gtdwnego.
4.2.6. Lewa kieszen.
4.2.6.1. Na odstep nad lewa kieszenig: metalowy emblemat Royal Rangers.
4.2.6.2. Pod metalowym emblematem Royal Rangers: podktadki instruktorskie w kolorze
zaleznym od zdobytego stopnia instruktorskiego.
4.2.6.3. Na lewej kieszeni:
- Naszywki szkolen.
- Jezeli zadna z naszywek szkolen nie zostata zdobyta: naszywka okoliczno$ciowa.
4.2.6.4. Na patce lewej kieszeni:
- Maty krzyz harcerski.
- Oznaki lub odznaki uprawnien panstwowych: np. ratownikédw (medycznych, gorskich,
wodnych), przewodnikéw PTTK, przodownikow PTTK - pod warunkiem mieszczenia sie na
patce.
- Odznaka Kadry Ksztatcacej.
4.2.7. Kotnierz.
Belki albo gwiazdki, zgodnie z najwyzszg petniong aktualnie funkcja. Pierwsze oznaczenie
znajduje sie w odlegtosci 1 cm od krawedzi kotnierza, symetrycznie po obu jego stronach.
Kolejne oznaczenia znajdujq sie w odlegtosci 0,5 cm od poprzedniego.
4.3. Nakrycie glowy.
4.3.1. Skauci noszg maty kolorowy emblemat Royal Rangers. Kadra nosi maty srebrno-ztoty
emblemat Royal Rangers.
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