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na sprawnosc: Arcymistrz
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| Planowy | patq
Lp. Zadanie termin .
.. | realizacji*
realizacji
1. | Wykazat sie znajomoscig zasad gry w
warcaby, szachy i go. Poznat i
opowiedziat na zbiorce, skad sie
wywodza te gry.
2. |Zna min. 3 odmiany gry w go, zna
japonski i chinski system liczenia
wynikow. Zrobit mini turniej gry w go
i opowiedziat o regutach i zwyczajach
turniejowych.
3. |Zrealizowat pomyst na uczenie
skautow zasad gry w go.
4. | Zachecit do gry w go osoby z
zastepu, wyttumaczyt zasady gry i
pokazat, jak w nie grac.
Sprawnosc¢ przyznano rozkazem ............ Zdnia oo
podpis

* wykonanie zadania potwierdza lider ze szczepu lub rodzic, w przypadku
potwierdzenia przez inne osoby nalezy oprocz daty i podpisu wpisa¢ nr telefonu
osoby potwierdzajacej



