Regulamin zdobywania pagonu wedrowniczego - Wedrowniczej Watry

uchwalony na spotkaniu Komendy Gtéwnej RRP w dniu 27.11.2020 r.

Niezaleznie od préby na stopien skautowy wedrownika skauci RRP mogg podjac¢ sie zdobycia
pagonu wedrowniczego. Pagon wedrowniczy majg prawo nosi¢ wedrownicy, ktérzy pozytywnie
ukonczyli prébe wedrowniczg oraz instruktorzy pracujacy z wedrownikami.

Idea
Idea zdobywania pagonu wedrowniczego zwigzana jest z symbolika wedrowniczej watry, czyli:
pracg nad sobg, stuzbg i szukaniem swojego miejsca w spoteczenstwie.

Praca nad sobg jest nieodtacznym elementem zycia wedrownikow, dla ktérych ksztattowanie
charakteru powinno by¢ zadaniem realizowanym kazdego dnia, a ktorych rozwdj powinien
nastepowac rownomiernie we wszystkich aspektach: intelektualnym, fizycznym, duchowym
i spotecznym.

Stuzba zwigzana jest ze skautowym zadaniem pozostawienia $wiata cho¢ troche lepszym niz
go zastaliSmy i dotyczy zaréwno srodowiska rodzinnego, lokalnego jak i koscielnego.
Szukanie swojego miejsca w spoteczenstwie zwigzane jest z wchodzeniem w dorostosé
i prowadzi do przyjmowania réznych rdél spotecznych.

Symbolika pagonu wedrowniczego
Pagon przedstawia watre wedrowniczg na zielonym tle.
Ptomienie watry symbolizuja: site ciata (dbatos$¢ o zdrowie i tezyzne
fizyczng), site rozumu (dazenie do wiedzy i rozwijanie swojego
intelektu) i site ducha (ksztattowanie charakteru, dgzenie do prawdy
i do Boga).
Polana symbolizujq: prace nad soba, stuzbe i szukanie swojego
miejsca w spoteczenstwie. Polana sg ulozone w sposoéb
charakterystyczny dla tzw. dlugiego palenia i oznaczajg szczerg
wole postepowania po harcersku przez cate zycie.
Ogien to symbol: ciepta, bliskosci, wiezi rodzinnych i braterskich -
tak waznych wartosci dla kazdego skauta, nie tylko wedrownika.
Zielony kolor tta symbolizuje przyrode oraz skautowy styl zycia.
Watra jest zatem symbolem ciggtej wedréwki ku wartosciom
zawartym w Prawie i Przyrzeczeniu Royal Rangers.
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Zasady
1. Prébe na pagon moga otworzyc¢ skauci, ktorzy ukonczyli 16 rok zycia.

Préba jest przygotowywana przez skauta wraz z mentorem i trwa od 6 do 9 miesiecy.
3. Probe otwiera i zamyka rozkazem druzynowy lub komendant szczepu.

Wymagania

1. Zycie zgodne z prawem RR.

2. Poznanie idei proby wedrowniczej oraz symboliki pagonu wedrowniczego.

3. W ramach pracy nad sobg wykonanie trzech zadan stanowigcych wyzwanie. Zadania muszq
miec charakter wyczynu i dotyczy¢ kazdego z obszaréw wskazanych w symbolice watry:
sity ciata, sity rozumu i sity ducha.

4. W ramach stuzby podjecie sie, na czas realizacji proby, zadania, ktore przyniesie korzysc
rodzinie, lokalnej spotecznosci lub wspdinocie koscielnej.

5. W ramach szukania swojego miejsca w spoteczenstwie rozmowa z osobg doswiadczong w
petnieniu roli zawodowej w wybranym obszarze.

6. Zalecany jest udziat w wedrowce o dtugosci min. 25 km oraz zdobycie szczytu o wysokosci
min. 1500 m n.p.m.



